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Leccion 9 — Para ir mas lejos

Alo largo del manual sobre Dreamweaver
hemos visto las bases para crear paginas estati-
cas, cuya actualizacién implica modificar los ar-
chivos manualmente y volverlos a publicar cada
vez.

En este capitulo aparte, veremos que también es
posible insertar elementos mas avanzados y cre-
ar sitios mucho mas complejos con Dreamwea-
ver.

En este capitulo:

= Integracion de Photoshop y Dreamweaver

= Conexion a una base de datos SQL

= Creacion, modificacién y eliminacién de da-
tos de la tabla de la base de datos a través de
formularios

= Creacion de una pagina dindmica para mos-
trar noticias.

Integracion de Photoshop L

Antes de entrar en materia, veamos una peque-
na novedad de la versién CS3.

1. Hazclic en Insertar | Imagen y selecciona un
archivo Photoshop multicapa. Se abrird un
cuadro de didlogo que nos permite optimi-
zar la imagen para guardar en un formato
compatible para la Web. Podemos elegir en-
tre los formatos JPG, GIF y PNG.
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2. Selecciona JPG y acepta.

3. Guarda la imagen en tu sitio web y define
un texto alternativo para la misma.

Otro método :

1. Abre el archivo PSD directamente en Pho-
toshop.

Selecciona la parte que te interese.

Haz clic en Edicién | Copiar o pulsa

(Control}+{c).

4. Desde Dreamweaver, coloca el cursor en el
punto donde desees pegar la imagen y pulsa

(Control}+{v].

5. En el cuadro de didlogo que se abre, ajusta la
optimizacién de la imagen y guédrdala en la
raiz del sitio o en una carpeta para image-
nes.

Modificar la imagen

Lo interesante en este caso es que Dreamweaver
mantiene un vinculo entre el JPG optimizado y
el PSD original.

Haz clic con botén derecho sobre la imagen
en Dreamweaver y selecciona Editar origen
en > Photoshop.

2. Realiza las modificaciones pertinentes en el
archivo PSD que se abre.

3. Realiza de nuevo la selecciéon de la zona que
te interese y copia/pega en Dreamweaver.

La imagen se sustituye sin necesidad de volver a
optimizarla ni guardarla de nuevo.
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¢,Qué es un sitio dinamico?

En lo que sigue, entraremos en terreno de profe-
sionales. Un sitio dindmico es un conjunto de
paginas Web vinculado a una base de datos. Es-
ta, a su vez, contiene informacién ordenada en
tablas, de forma similar a una tabla de Excel.

Imaginemos un sitio que ofrezca productos para
la venta. Todos los dias deben actualizar el in-
ventario. Con un sitio estético, seria necesario
afnadir contenido en las paginas afectadas y pu-
blicarlo en linea tras cada modificacién.

Con un sitio dindmico, ya no es necesario modi-
ficar las paginas. Lo tinico que cambia es su con-
tenido, y de forma muy sencilla: modificando
los registros de la base de datos. Las paginas
contienen zonas dindmicas que interacttian con
la informacién de la base de datos para mostrar-
la, editarla o eliminarla.

En las paginas siguientes crearemos un pequefio
proyecto de un sitio Web para crear, modificar y
eliminar noticias. Para empezar, deberemos cre-
ar una base de datos y conectarnos a la misma
para anadir las tablas que contendran los datos.
En segundo lugar, crearemos las paginas web
que nos servirdn para manipular el contenido de
la base de datos.

Vaya por delante que esta seccion presupone
que el lector tiene conocimientos sélidos de
formularios HTML y su interaccién con PHP,
asi como de la creacién y el manejo de bases
de datos.

Lo que nos interesa en este suplemento es
mostrar la relacién de Dreamweaver con pro-
yectos mds complejos, no transmitir al lector
los fundamentos de estas tecnologias.

Para poder reproducir este ejemplo, necesitaras
una base de datos. Si dispones de dominio pro-
pio en tu proveedor de alojamiento web, es muy
probable que puedas tener una base de datos
SQL.

Conexién remota

Dreamweaver ofrece una funcién que permite
conectarse a un servidor remoto para mostrar
los campos disponibles de la base de datos en el
grupo de paneles Aplicacion, ficha Bases de
datos.

Esta funcién simplifica mucho las cosas, siempre
que funcione. El problema es que muchos pro-
veedores impiden el acceso a distancia a las ba-
ses de datos por motivos de seguridad.

En ese caso, para evitarnos problemas existe un
método mas sencillo. Crearemos un sitio web lo-
cal, y lo probaremos con un servidor Apa-
che/PHP/Mysql en el ordenador local. Creare-
mos una tabla idéntica que la que se encontrara
en el servidor remoto. Una forma simple y gra-
tuita de instalar un servidor local consiste en uti-
lizar Xampp (disponible para Windows y Mac).

Cuando el sitio web local esté listo, sélo tendre-
mos que publicarlo desde Dreamweaver y ac-
tualizar el archivo de conexion, si es necesario, y
la base de datos, exportando la base de datos lo-
cal e importandola en la del servidor.

¢;Listos?

Conexion a una BBDD SQL

Para empezar, necesitamos crear una tabla que
contengan las noticias de nuestro proyecto. Igual
que en una tabla de Excel, la tabla contendra los
nombres de columnas (campos).

Creacion de la tabla

1. Conéctate a tu base de datos SQL de tu pro-
veedor mediante el navegador.

2. Escribe la URL que te proporcionara el pro-
veedor, asi como el nombre de usuario y la
contrasena de la interfaz de administracién.

La mayoria de proveedores utilizar phpMyAd-
min para gestionar bases de datos SQL. A la iz-
quierda se muestra la lista de tablas disponibles,
y arriba la navegacion.

3. Enla parte central de phpMyAdmin, en la
seccion Crear nueva tabla en la base de datos,
escribe un nombre (1news) y un nimero de

gfEstuctura 7 SQL  OBuscar jgiGenerar una consulta a3Exportar Zalmportar $gOperaciones
Mo se han encontrado tablas en Ia base de datos
[ 4 Crear nueva tabla en la base de datos p
Nombre: [news Nimero de campos: [5
Continuar
= Abrir nueva ventana de phphyAdmin

¢Por qué cinco? Para nuestro proyecto de las no-
ticias, queremos tener un titulo de noticia, el tex-
to de la noticia, un enlace y una imagen. Es de-
cir, un total de 4 campos, més otro que servira
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como base para contabilizar cada nueva noticia.
Este campo se llamar4 ID.

4. Enla columna Campo, escribe el nombre de
los campos deseados: news_titulo,
news_texto, news_enlace, news_img et
news_ID.

5. Enla columna Tipo selecciona INT para ID y
TEXT para los demés campos.

Campo Tipo @ Longitud/Valores™* c
[news_ID [INT = [ =
|new5_mu\n |TEXT j | | j r
[news_texto  [TEXT =] | =0
|new5_en|ace |TEXT j | | j [
frewsmg — [TERT TR [ =

VARCHAR .

Coment L INYINT Wotor de c
R almacenamiento:
SMALLINT H [myisam =l |

6. En el caso de ID, selecciona auto_increment
en la columna Extra, a fin de que el campo se
incremente tinicamente cada vez que se in-
troduzca una nueva noticia.

7. También para el campo ID, activa la casilla
Primaria.

Extra
|aut0_incrementj % .

I j { | Primaria i

La tabla ya estd lista. Sin embargo, de momento
estd vacia y, aunque podriamos afiadir conteni-
do a través de la interfaz de phpMyAdmin, no
resultarfa muy cémodo. Por ese motivo creare-
mos una pagina en Dreamweaver para afadir
contenidos en linea.

Pero antes, crearemos la réplica de la base de da-
tos en version local.

Base de datos local

Para crear la base de datos, debemos instalar un
servidor local. Descarga Xampp de la siguiente
direccion:

http://www.apachefriends.org/en/xampp.html

Contiene un servidor Apache, phpMyAdmin,
MySQ), etc. todo lo necesario para crear un pe-
quenio servidor local.

1. Descarga la versién Xampp Lite, disponible
como autoejecutable o archivo comprimido
ZIP. Esta pensada como servidor de pruebas
local, no para usarla como servidor real en
tu PC.

2. Descomprime el contenido del archivo ZIP

en la raiz de tu disco duro y ejecuta el archi-
vo setup_XAMPbat.

3. A continuacién, haz doble clic en el archivo

apache_start.bat para iniciar el servidor, y lo
mismo para mysql_start.bat. Las dos venta-
nas deben permanecer abiertas mientras
trabajes con el servidor.

gahcforderung nicht wachrend des Running beenden
sen

gewollten Shutdoun schliesse
s se this command only for Shutdoun
Avache 2 is rting ...

4. Inicia el navegador e introduce

http://127.0.0.1. Se mostraréa la pagina princi-
pal del servidor XAMPP. Haz clic en el
idioma Espaiiol.

XAMPP

English / Deutsch / Francais / Nederlands / Polski / Italiano / Norwegian / Espafiol / #i37 / Portugués (Brasi) / B

5. Enel ment de la izquierda, haz clic en

phpMyAdmin. ;Te recuerda algo? A conti-
nuacion, crearemos la misma base de datos
que hemos creado anteriormente en el ser-
vidor remoto.

6. Haz clic en Crear nueva base de datos en el
centro, y en la parte inferior de la pagina,
crea una base de datos llamada isla.

localhost

&3 Versién del senidor: 5.0.51a
» Versidn del protocolo: 10

%3 Senidor: localhost via TCP/IP
» Usuario: root@localhost

Juegos de caracteres de MySQL: UTF-8 Unicode

(utf8)
Cotejamiento de las conexiones MySQL:
|utf8_unicode_ci j

&1 Crear nueva base de datos

isla
j Crear Ix

7. A continuacion, crea una tabla exactamente
igual que la que hemos creado en el servidor

Cotejamiento
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remoto. Utiliza los mismos nombres de cam-
po y los mismos atributos.

php iy Admin 3 Servidor: localhost » @ Base de datos: isla
3 gfEstuctura SQL /Buscar _g@iGenerar una consulta g Exportar _Falmportar
i Operaci Privilegios XEliminar

Base de datos
isla (0) =

(@ Base de datos isla se cre.
isla (0)

[consulta SQL:
CREATE DATABASE ‘il

No se han encontrado tablas en
Ia base de datos.

I~ Perfi/Perilamiento [ Editar ] [ Crear cédigo PHP |

No se han encontrado tablas en la base de datos.

[ Crear nueva tabla en la base de datos isl
Nombre: [news Nimero de campus

I Contpuar
T

8. Localiza la carpeta xampplite en la raiz del
disco duro. Dentro de la carpeta htdocs, crea
la carpeta isla.

Conexion con Dreamweaver

Antes de crear la pagina que nos permitird ana-
dir datos a la base de datos local, deberemos
vincular Dreamweaver con la base de datos.

El primer paso es crear un nuevo site con la es-
tructura de carpetas necesaria, incluyendo una
carpeta para imagenes (images) y una carpeta pa-
ra CSS (css). Puedes usar los mismos estilos del
proyecto de la isla de los capitulos anteriores del
cuaderno.

1. Dentro del site, crea un nuevo archivo lla-
mado news_nueva.php. Puedes inspirarte en
las paginas del proyecto de la isla.

2. Activa la ficha Bases de datos en el panel
Aplicacion. Ofrece un resumen de todos los
pasos necesarios: ya hemos creado el site y
hemos configurado el acceso FTP al servidor
remoto.

3. Enla ficha Bases de datos, haz clic en el se-
gundo punto para definir el tipo de archivo
PHP que utilizaremos.

4. A continuacién, configuraremos el servidor
de prueba, que no es otro que el servidor lo-
cal. Haz clic en el tercer punto.

5. Selecciona PHP MySQL en el primer mend, y
Local/red en el segundo.

6. Haz clic en el icono junto al campo Carpeta
de servidor para sefalar la carpeta isla, con-
tenida dentro de htdocs, que a su vez se en-
cuentra dentro de xampplite que hemos co-
piado en la raiz del disco duro al instalar
XAMPP.

7. Como Prefijo de URL, escribe
http://localhost/isla/. Acepta.

9.

Bisicas Avanzadas |

Categoria Servidor de prusba

Catos locales
Modelo de servidor: |PHP MySQL -

Datos remotos

Ocultacion

Design Notes Acceso: |Localfred [
Maps de diseio del siti
Columnas vists arehivo | Cerpeta e servidor | C:amppite hrdocsVsia | (]

Contribute
Plantilas
Spry

| Prefijo de LRL: [ http: flocahostfsia i

El Prefijo de URL o5 la carpeta raiz del sifio
en el servidor de prueba,

Ya s6lo nos queda el cuarto punto y mas in-
teresante.

Haz clic en el botén + de la parte superior de
la ficha Bases de datos y selecciona
Conexion MySQL.

il

i w Aplicacion
TR eN e = 1 ei, Vinculaciones (Comportamie [Componentes

il;l Tipo de documento: PHP c

il Conexidn MySQL

icos en esta pagina:
Cree un gitio para este archivo,

Elija un tipo de documento.

Configure el servidor de prueba del sitio.

Cree una Conexidén haciendo dic en el botdn +
situado mas arriba.

<
oW

Introduce los datos siguientes:

Nombre de conexion: el nombre deseado
(para este ejemplo, root)

Servidor MySQL: 127.0.0.1
Nombre de usuario: root
Contraseifia: no hay contraseiia

Base de datos: isla

Conexidn MySQL x|
Mombre de conexidn: |root B
Servidor MySQL: [127.0.0.1 Cancelar
Mombre de usuario: [root rueba

Adobe Dreamweaver €53 x|
Contrasefia: \ ayada

Base de datos: |isla \y Conexidn establecda correctamente.

10. Acepta y haz clic en el pequefio simbolo + a

la izquierda del nombre de la conexién en la
ficha Bases de datos. A continuacién, haz
clic en Tablas y en news. Aqui se mostraran
los campos de la tabla que acabamos de cre-
ar en la base de datos.
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w Aplicacion =
e = e, Vinculaciones | Comportamie [Componentes
il;l Tipo de documento: PHP c
El (@ root

.ﬂ- Procedimientos almacensdos
=By Tablas

B news
E‘Q news_enlace (text abligatorio)
: news_ID (int 11 obligatorio)
news_img (text obligatorio)
news_texto (text obligatorio)
news_titulo (text obligatorio)

Pagina de insercion

Ha llegado el momento de crear la pagina que
utilizaremos como interfaz para rellenar de con-
tenido la base de datos. Utilizaremos el archivo
news_nueva.php que hemos creado anteriormen-
te.

Juego de registros

1. Activa la ficha Vinculaciones del panel
Aplicacion y haz clic en el signo +.

Insertaremos un juego de registros, es decir,
informaremos a la pagina de que se debe
conectar a la base de datos para recuperar
los datos.

2. Haz clic en Juego de registros y asigna un
nombre a la consulta.

Bases de datofls=t = e =4 Compor tamier| Componentes
IT, ;I Tipo de documenta: PHP c

| Formato |

Juego de registros (consulta)

Variable de formulario
Variable de URL
Variable de sesion

Variable de cookie
Variable de servidor
Variable de entorno

Conjunto de datos XML de Spry

Obtener mas fuentes de datos...

- I Inseltarl

wincular I

3. Llamala rec_isla. En Connexion, selecciona
root. En Table selecciona news.

Debajo, aparecen todas las columnas selecciona-
das de forma predeterminada. Podriamos optar
por recuperar s6lo determinados campos, pero
en este caso no nos interesa. No apliques ningtn
filtro. Acepta.

Juego de registros

Mombre: | rec_isla

Aceptar

j Definir... | Cancelar

Prueba

Conexidn; Iroot

Tabla:

Columnas: © Todo ¢ Seleccionado: Avanzada...

Fleie

Ayuda

Filtro: INinguno j |= ﬂ
IParémetro URL j |

j IAscendente j

Ordenar: INinguno

En el codigo fuente de la pagina se insertara un
gran pedazo de cédigo PHP. En realidad, lo que
significa es: conéctate a esta base de datos, des-

pués a esta tabla y recupera toda la informacién
de los campos que contiene.

et | [ f s ocsmentzaretve 09, @ | © [, @ | 6% 4 comprobarpiome
pleamp@e[>nd|oa]

< quize_once ('Connections/Toat.php'1; 2> =

ction_exioto{"GerSglvalusstzing”))
zunction v ve sthelype, sshelefinedValue = ™, $thellotdefinedValus = "")
«

StheValue - gev_magic_guotes_gpe() ? stripslashes (FineValue) : fuheValue;

stheValue = function_exists("myeql_real escape_soring”) ? mysql_real escape_string(stheValue) :
nyaql_eacape_atring (siheValus) ;

= (stheValue != ") 7 "'" . stheValue . "'7 3 "NULL";

= (stheValue != ") 7 intval(stheValue) : "NULL";

= (stheValue ! " . doubleval(stheValue) . "'" i "NULL";

lue = (stheValue = " . $theValue . "' i "NULL";

eav: &

La ficha Vinculaciones muestra la lista de cam-
pos disponibles.

Juego de registros (T...

news_ID
news_titulo
news_texto
news_enlace

news_img
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Formulario de insercion

El siguiente paso es afadir un formulario diné-
mico. Cuando carguemos la pagina, podremos
introducir noticias en los campos del formulario.
Al pulsar el botén enviar, los datos se transmi-
tiradn a la base de datos.

1. Activa la ficha Comportamientos del servidor
y coldcala debajo de Vinculaciones para ma-
yor comodidad.

2. Vincula la pagina a la hoja de estilos y modi-
fica el titulo.

3. Anade un formulario y coloca el cursor en
él.

4. Inserta una tabla de 4 filas y 2 columnas, e
introduce en la primera columna: Titulo, Tex-
to, Enlace e Imagen, y en la segunda columna
los campos de texto correspondientes.

5. Asigna un nombre a cada campo (idealmen-
te, el nombre de la etiqueta).

6. Para el campo Texto, activa la casilla Varias
lineas en Propiedades y escribe 6 lineas.

Eniee
Imagen: |
Enviar
|7 Campo de texto md‘m.]T Teo  unalinea FNanash‘neasl (§ Er e
[texto Lineas ndm | 5 val nicial e =z
Ajuste [Predetermnace 7]
/|

7. Haz clic en los bordes punteados del formu-
lario para seleccionarlo, y haz clic en el signo
+ de la ficha Comportamientos del servidor.
Selecciona Insertar registro. El nombre pre-
determinado del formulario aparecera en la
parte superior del cuadro de didlogo.

8. Debajo, selecciona la conexién (root) y la ta-
bla (news).

9. Enla seccion Columnas, haz clic en
news_titulo y selecciona FORM.titulo en el
campo Valor. Selecciona una a una las demaés
columnas (excepto news_ID) y marca su co-
rrespondiente valor en el campo Valor.

10. En el dltimo campo, introduce el nombre de
archivo news_nuevaOK.php que crearemos
mas tarde. Acepta.

]nszrtarregistm x|
Enviar valores de: |form1 - Aceptar
Conexidn: [root - Cancelar
Ayuda

Insertar tabla: [news -

Columnas:

;_texd .
enlace’ no obteene ningin valor.
img' no obtiene ningtin valor.

Valor: |FORM. titulo -
Enviar como: [Texto -

Tras insertar, ir a: [news_nuevaOK.php|

Examinar..

El formulario se volvera azul, lo que simboliza
que es dindmico. Echa un vistazo al c6digo. Se
ha incorporado cédigo PHP por todo el formula-
rio para vincular los campos del mismo con la
base de datos.

Afadiremos un botén de validacién. Haz clic en
el formulario y observa el panel Propiedades. La
accién se ha creado automaticamente: una vez
enviados, los datos de los campos del formulario
se transmitiran a la base de datos. jVamos a
comprobarlo!

1. Abre el panel Archivos para ver la carpeta
local y la del servidor.

2. Haz clic en el botén Servidor de prueba, y
después en el botén de conexion.

Archivo Edicién  Ver  Sitio

Mostrar: [ isla < i{a:ﬁ” O & &"
Sitio remoto [Tam...] Tipo |Mod'

erwdor de pruaba F

Para ver los archivos remotos, haga dic en el botin B o
botdn de la barra de herramientas.

A la derecha se muestran los archivos y carpetas
locales, y a la izquierda los del servidor (en este
caso, nuestro servidor local XAMPP).

3. Para probar los campos de imagen maés tar-
de, anade una foto en la carpeta de image-
nes (images) y lldmala dream.jpg.

4. Crea un archivo llamado news_nuevaOK.php
que solamente contenga el texto “Felicidades,
se ha afiadido la noticia” o similar. Esta pagina
de confirmacién se mostrard al usuario
cuando se hayan enviado los datos.

Ademas del archivo news_nueva.php, deberemos
arrastrar al servidor de prueba los demas archi-
vos y carpetas necesarios.

5. En consecuencia, arrastra la carpeta Connec-
tions (que Dreamweaver crea automatica-
mente y contiene los datos de conexién a la
base de datos), Images y CSS.
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6. A continuacién, presiona para visualizar
la pagina news_nueva.php en el navegador.
Se abrird en tu navegador predeterminado.

7. Introduce informacién en todos los campos

y acepta.
& {2} (B rtoiliocobostysopens ruevopho. v| (%) ([G-Goosle Q
B8 Noticias ) [+]
. .
Noticias
Titulo: [Dreamweaver CS4
La nueva version de Dreamweaver estd al caer...
Texto:
Enlace: |htip:/fwww.adobe.es
Imagen: |dream jpg
Enviar
Terminado 4

Comprobemos ahora el contenido de la base de
datos.

Desde el navegador, accede a http:/localhost/ y
haz clic en phpMyAdmin para seleccionar la base
de datos. Haz clic en isla, después en la tabla
news y haz clic en el vinculo Examinar. Parece
que el contenido se ha introducido correctamen-
te.

Al final de este ejercicio, podrias crear una
pégina inicial para el back office, protegida
por contrasefa. Encontraras facilmente cémo
hacerlo en la ayuda de Dreamweaver. Esta
pagina estard vinculada a los distintos archi-
vos para afladir, modificar y eliminar noticias.
También podrias anadir a los archivos OK de
validacion un enlace para volver a la pagina
inicial.

php iy Admin 3 Servidor: localhost b (G Base de datos: isla b [ Tabla: news

@@ FEExamingr g€ Estructura 2 SQL Buscar _ F:lnsertar _[EExportar _[igimportar Operaciones
[ Vaciar [Eliminar
de datos
isla (1) -

ista (1) @ Mostrando registros 0 -0 (1 total, La consulta tard6 0.0006 seg)

e
[consulta SQL:

seLECT

FROM s

Lo

I~ Perfil/Periamiento [ Editar ] [ Explicar el SQL ] [ Crear cédigo PHP ] [ Actualizar ]

Mostrar: |[30__ filas empezando de [0
en modo [horizontal =] y repetir los encabezados cada 100 _ celdas

«T—  newsID news_titulo news_texto news enlace  news_img

O 2 X 6 Dreamweaver  Lanueva versiA'n de
cs4 Dreamweaver esté; al caer
1 Marcar todos/as / Desmarcar todos Para los elementos que estén marcados: 2 X [B

N hitp:/fwww.adobe.es  dream jpg

Igual que para anadir noticias, vincula el ar-
chivo a la hoja de estilos, afddele un titulo
(Modificacién de noticias), y crea el acceso a la
base de datos y un primer juego de registros
(rec_modifnews).

En el juego de registros, selecciona
news_titulo en Ordenar y haz clic en
Ascendente. De este modo las noticias se or-
denaran por orden alfabético, lo que nos fa-
cilitard la busqueda.

x|
Nombre: [rec_modifnews
Conexién: Iroot j Defirir... Cancelar
Tabla: Inews | Prueba
Columnas: o Todo C Seleccionado: Avanzada...
Ayuda

Filtro: INlngurm j I = j

IP'l Zmetro URL |

Ordenar: ¥ |Ascendente

Pagina de modificacion

Ya podemos afiadir nuevas noticias a la base de
datos, pero ahora crearemos un formulario que
nos permitira cargarlas y modificarlas.

1. Empecemos por introducir mas noticias de
prueba. La idea es que el archivo de modifi-
cacién presente una lista desplegable con los
titulos de la noticia, de modo que podamos
seleccionar la que queremos modificar.

2. Crea dos nuevos archivos llamados
news_modif.php y news_modifOK.php. Perso-
naliza el segundo para que sirva de valida-
cién, tal como hemos hecho en el caso ante-
rior. Vinctlalos con la hoja de estilos corres-
pondiente.

También podriamos elegir news_ID y ordenar
por orden decreciente, para obtener una lista
de noticias de la més reciente a la més anti-
gua.

Crea un primer formulario que buscara la
noticia a modificar e insertard el contenido
en un segundo formulario.

Inserta una lista desplegable en el formula-
rio. Lldmala ID. Antes de la lista, incluye el
texto: Noticia que se editard. Y afade un botén
Seleccionar después.




reldmpago y selecciona el campo news_titulo
en el juego de registros.

E

Opciones estatcas: [ +]/=] A=

Vaor [Evquete

scutas | reve_ 0

oz [<pho Son_rec_modmevslies

Teo © Mend A5
C usta

[<7oh $1ow_tec_modinews{news_tlo

Formulario de modificacion

1.
2.

Anade debajo un segundo formulario.

Dentro del mismo, introduce los mismos
campos y nombres que en el archivo para
anadir noticias: Titulo, Texto, Enlace et Ima-
gen.
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i Crea un nuevo juego de registros para este
5 Modificaciéon de noticias segundo formulario.
‘; seeditara:| _ ~| Seleccionar | , . ..
¥ Llamalo recup, selecciona la conexion y se-
|<body > <formform1> <label> <select=ID>| . [R]@ Q [100% v]g lecciona tOdaS las I’IOtiCiaS.
_EI Listajmenti Tio & Menii Ao [ Case [ringns 7|
D  Lsta Seleeaiones. Permitir miltipl=s B . z
‘\ o |r i 1 Haz clic en el botdn Avanzada. En la consulta
SQL, después del texto que aparece escribe:
7. Selecciona el formulario y, en las propieda- WHERE news_ID = colname.
des, ajusta el Método a Get para recuperar los Haz clic en el icono + de Variable. Llama a la
datos, y Accion en la pagina news_modif.php variable colname, Tipo=numeric, Valor
para recargarla con el contenido recuperado. predeterminado 1 y escribe:
T ] $HTTP_GET_VARS[“I1D”]. Esto nos permite
] recuperar la informacion transmitida por el
3 formulario de arriba en el formulario de aba-
i jo.
<body>[<formform 1] Juego de registros ) |
Ij o Acsion | nens modi pho O pest | T a e T Acepter
oy | Método [GET =] |po ce codfeactn: - L — _conclr |
= S e
R s 10 - coane sk
8. Haz clic en la lista desplegable y en las pro- g B
. . . , . bles: @B
piedades, haz clic en Dinamico. e
Valor pred
., Vo i s o cpcuén: & GET.
9. En el cuadro de didlogo que aparece, selec- T ——
ciona el juego de registros en Opciones del e e — M
juego de registros, y posteriormente en T | — | o I
Valores selecciona news_ID y en Etiquetas R e v
news_titulo. De este modo, las noticias se re-
conoceré por su ID, pero lo que se mostrara s .
ctap P d En la parte inferior del segundo formulario,
en la lista es el titulo. .
inserta un campo oculto (Insertar |
10. En la parte inferior, haz clic en el icono del Formulario | Campo oculto) y llamalo ID. Se-

lecciona el icono de dicho campo y, en las
propiedades, haz clic en el icono del relam-
pago para definir news_ID en el juego recup.

136 <p>nbspi</p>
137 <prnbsp; </p>

Jv> <form=form2> <05 <rout=ID>]

_' campo ocito

o

[<Zohp ect

ho $iow_tecuplnews_ID, 7>

Selecciona el formulario y haz clic en el sig-
no + de la ficha Comportamientos del
servidor.

En esta ocasion, selecciona la opcién
Actualizar registro.
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10.

11.

12.

13.

14.

Sl e el Comportamientos del servidor

IT, g Tipo de documento: PHP
Jueqgo de registros

Repetir region

Paginadon de juego de registros k
Mostrar region k
Mostrar recuento de registros 4

Texto dinamico

Insertar registro

Actualizar registro

Eliminar registro k

Elementos de formulario dinamicos 4
Autenticaddn de usuarios 4

Elige la base de datos y la tabla, y asigna
nuevamente los valores a los campos co-
rrespondientes.

Para el campo oculto ID, activa la casilla
Clave principal. Haz lo propio con los demas
campos.

Actualizar registro

Enwiar valores de: [form2 =
Conexidn: [root |
Actusiizar tabla: [nens |

Columnas: 2ecord Using FORM.ID' as ‘Entero’
titulo' no obtiene ningdn valor.

_texto’ no obtiene ningdn valar,

‘news_enlace’ no obtiene ningdn walor.

'news_img' no obtiene ningun walor.

Valor: [FORM.ID =

Enviar coma: |Entero B [of a‘mcpal

Tras |z actualizacion, ir a: | news_modifoK.php Examinar... |

Anade un boton “Modificar” al final del
formulario.

Activa la ficha Vinculaciones y arrastra cada
nombre de campo de la base de datos al
campo equivalente del segundo formulario.

|

N[~ Aplicacion’

Tipo de documento: PrP.

[Titulo (recupnevis titulo) |-

{recup.news_textoy

Texto

|Enlace’ (recup.news_enlace}

==

{recup.news_ima)

| MODIFICAR

Pulsa (F12) para comprobar su funcionamien-
to en el navegador.

15.

16.

17.

Selecciona una noticia de la lista y haz clic
en el boton Seleccionar.

La noticia seleccionada se mostrara en el
formulario inferior. Realiza las modificacio-
nes deseadas y haz clic en MODIFICAR.

Modificacion de noticias
MNoticia que se editard: [ Dreamweaver 054 =] Seleceionar |

Titulo

|Dreamweaver C54

Enlace
Lmagen

|Imp..';‘n\nw.adoba &5

Jdiesaim g

MODIFICAR I

Desde el mismo navegador, accede a
http:/localhost/ para comprobar en la base de
datos que la modificacién se ha aplicado co-
rrectamente.

Si aparece algtin error de codigo, borra todo el
cédigo PHP del documento y empieza de nuevo
desde el principio. Recuerda que, ademas, en-
contraras todos los archivos de este ejemplo en
el suplemento.

Pagina de eliminacion

A continuacién, afiadiremos una pagina que nos
permitira eliminar noticias.

1.

Crea los archivos news_supr.php y
news_suprOK.php.

En el segundo archivo, escribe un texto pa-
recido a La noticia se ha eliminado correctamen-
te.

Vincula los archivos a la hoja de estilos, co-
mo hemos hecho en los casos anteriores.

Escribe un titulo. Crea un formulario con
una lista desplegable y lldmala ID.

Crea un juego de registros (rec_supr) que se-
leccione todos los campos de la tabla news y
los ordene por orden alfabético, tal como ya
hemos visto antes; también puedes ordenar-
los cronoldgicamente.
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X 12. Selecciona el formulario y, en el panel
Nombre: [rec_supr Aceptar Propiedades, selecciona GET como Método y
Conexisn: [root 2| pefni. [ escribe el nombre de la pagina en el campo
Tabla: Inews j P_Irueba ACCIé n.
Columnas: Q Todo i Seleccionado: ml —
Ayuda i
i
Filtro: INinguno ﬂ |= j EN -
——— = e Acdién | news_supr.php D pest | |
Parémetro URL £ ’j ’72”‘1 Método | GET o de codificacion: ud
Ordenar: |news_ID ¥ | | Ascendente j
13. Carga el archivo news_suprOK.php y pulsa
para comprobar su funcionamiento en el
6. Selecciona la lista desplegable y, en el panel navegador.

10.

11.

Propiedades, haz clic en el botén Dinamico.

Selecciona el juego de registros que has
creado, news_ID como Valores y news_titulo
como Etiquetas.

Haz clic en el icono del relampago y selec-
ciona news_titulo.

Lista/mendi dinamico i x|
Aceptar
Meni: [1D" en formuario “form 1 =
Cancelar
s stz ) en | ==
Valor [ Etiqueta Ldal

Opciones del juego de registros: |rec_supr hud
Walores: |news_ID =
figuetas: |news_titlo hd

Seleccionar valor iqual a: [ <7php echo Srow_rec_supr[news_ttic E

Selecciona el formulario y haz clic en el sig-
no + del panel Comportamientos del servidor.
Haz clic en Eliminar registro.

Introduce los ajustes siguientes: Conexién:
nombre de la conexién, Tabla: news, Columna
de clave principal: news_ID, Valor: Pardmetro
URL: ID (siendo ID el nombre de la lista
desplegable). A continuacién, introduce el
nombre de la pagina de validacién.

x|

Aceptar

Cancelar
Ayuda

Columna de dave princpal: [news_ID T ¥ humérico
R ElE

Valor de dave princpal: |

Despus de barrar, i

Anade un boton de validacion.

Pagina dinamica de noticias

Con estos tres archivos, hemos creado lo que se
conoce como un “back office”. A continuacion,
veremos cémo recuperar todas las noticias y
mostrarlas en una sola pagina.

1. Crea un archivo al que llamaras news.php y
vinctlalo a la hoja de estilos. Como titulo,
escribe “Noticias”.

2. Alinea el parrafo siguiente a la izquierda y
crea un juego de registros que incluya todas
las noticias de la tabla de la base de datos,
clasificadas de mas reciente a mas antigua.

3. Enel panel Vinculaciones, haz clic en el sig-
no + para ver los campos.

4. Arrastra el campo news_titulo al parrafo de-

=)
E Noticias
E EWI
Recordset1.news_texto} '
5. Inserta un salto de pérrafo y arrastra el
campo news_texto.

6. En la tercera linea, escribe la palabra Enlace,
selecciénala y, en el panel Propiedades, haz
clic en el icono de la carpeta junto al campo
Vinculo.

\c'l‘nculol j @ @
Dest I 'I Buscar el archivo

7. En el cuadro de didlogo, activa la casilla
Fuentes de datos de la parte superior y se-
lecciona news_enlace.
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|

Repeic
{Recordset1.news_titulo}|

{Recordset1.news_texto}/

En el campo Vinculo del GDP Propiedades ob-
servaras que se ha afadido un cédigo PHP. Sig-
nifica que el vinculo de texto sera el vinculo in-
troducido en el campo de la base de datos.

8. Enla cuarta linea, selecciona Insertar |
Imagen.

9. En el cuadro de didlogo que se abre, activa
Fuentes de datos.

10. Selecciona news_img.

11. Pulsa (F2) para obtener una vista previa.

Para que las iméagenes se vean correctamente,
es necesario indicar la ruta correcta al archivo
de imagen en el campo de la base de datos. Es
decir, si dream.jpg se encuentra dentro de la
carpeta images, al crear la noticia debemos in-
dicar images/dream.jpg.

2. Inserta una linea de separacion horizontal
debajo de la 4° linea.

3. Selecciona la linea y, en Propiedades, alinéa-
la a la izquierda, e introduce 200 pixeles co-
mo An y 1 pixel como Al.

O EE T O
AL I Sombreadn

4. Selecciona las cuatro lineas y la linea de se-
paracién y haz clic en el signo + del panel
Comportamientos del servidor.

5. Selecciona Repetir region.

Activa el juego de registros y marca el botén
de opcidén Todos los registros.

]
Juego de registros:
Cancelar
Mostrar: “ 10 Registros de una vez
Ayuda
& .

k Todos los registros

7. Aceptay pulsa (Fi2).

Nuestra pédgina funciona, pero sélo se muestra la
dltima noticia.

No iremos maés alld, pero conviene saber que,
entre los comportamientos del servidor, tam-
bién es posible anadir una navegacion de
pégina en péagina cuando hay muchos regis-
tros, a fin de que no se muestre todo el conte-
nido en una sola pagina.

Noticias
Dreamweaver CS4

La nueva version de Dreamweaver estd al caer... ¢O QUIZAS NO?

ENLACE

Sucuenta B2 Contactar = Espafia {cambio)
Inicio  Soluciones  Productos  Soporte  Comunidades  Empresa  Descargas  Store

ADOBE DREAMWEAVER CS3

2 Wj?"@ |

“Nos encanta lo bien que

Dreamweaver C53 admite C5S5,
LT VIITAL Eee ilidad

1. Volvamos al archivo news.php.

Publicacion en linea

Ahora que las péaginas ya estan listas, s6lo nos
queda publicarlas en el servidor remoto. Lo tini-
co que deberemos ajustar es el archivo de co-
nexién a la base de datos, ya que en lugar de co-
nectarnos a la base de datos local, lo haremos
con la base de datos del servidor remoto.

1. Abre el archivo de la carpeta Connections.

2. En el cédigo del mismo, sustituye localhost
por el nombre de tu servidor SQL.

3. Sustituye username por el nombre de usuario
de tu base de datos y en password escribe la
contrasefa correspondiente.
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Por lo general, deberias utilizar el mismo nom-
bre de base de datos (database). De no ser asi,
modifica también este valor.

root.php®

| cédigo -dD\sEﬁo & s . @. ‘ [cH=R=Y ‘ 5% (27 Comprobay
HamEas|xsale o]

<?php

ETEPE

"mysql.miservidor.com”;
"isla”;

shostname_root
¢database_root
susername_root
$password_root = "
$root - mysql_pcomnect _root,
mysql_srror(),E_USER ERROR);

S

#1]

_root, |_root) or trigger error(

Es recomendable no eliminar la informacién
de conexién local; podemos comentarla en el
coédigo para recuperarla en caso necesario.

4. Publica los archivos en linea respetando el
arbol de carpetas.

5. Comprueba el funcionamiento del proyecto.



